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信じるものは、愛か、力か0 


起動のしかた 


本体の電源を入れ、ディスク A をドライブ1に、ディスク巳をドライブ P 


に入れ、リセットスイッチを押し/て下さい。以降、ゲー厶中の指示に従いデ 
ィスクを入れ換えて下さい。 

※ MIDI 音源が接続されている場合は本体の電源を入れる前に、 MIDI 音源の 
電源を入れておいて下さい。 

■八 ー ドディスクへのインスト ー ル 

MS - DOS のバージョン 3.1 以降でないとインスト ー ルはできませんの 
て^ごミ主寧 1 下^さ"し、 

なお、お客様のミスで八 ー ドディスク上のデータを破損してしまった場合 
当社は一切その責任を負いませんので、インストールに自信のない方にはお 
勧めでぎません。 

インス t ルには、ある程度の MS - DOS の知識が必要です。以下の説明 
を読んでご不明な点がある場合は、フロッピーディスクでお楽しみ下さい0 

♦インス ト ー ルと起動方法 

①八ードディスク上にゲー厶用の任意のディレクトリを作成します。 

© MS - DOS の COPY コマンド等で、そのディレクトリへ全てのディス 
クのファイルをコピーします。 

◎作成したディレクトリをカレントディレクトリにします。 

©ゲーム起動のコマンドは 「 DS 」 です。 

糸「メモリが足りません」または「プログラムが大きすぎてメモリに入りませ 
ん j と表示される場合があります。これは、 MS - DOS 起動時に追加機能を 
登録しているためのメモリの不足が原因です。この場合はフロッピーディス 
クでのご使用をお勧めします。 

■ RAM ドライブをご使用の場合 


お持ちの機種のューティリティを使い、ディスク A を RAM ドライブにコ 
ピーします。 RAM ドライブをドライブ1、ディスクドライブをドライブ2 
とし、 RAM ドライブからシステムを起動します。以降、ゲー厶中の指示に 
従いディスクを入れ換えて下さい。 

※セーブは RAM ドライブに行われますので、 RAM ドライブの内容を一度 
消すとセーブデータも消えてしまいます。セーブデータを残したい時は 、 R 
AM ドライプの内容を新しいディスクにコピーして下さい。 


效 RAM ドライブへコピーを行うと 
すのでご注意下さい。 


RAM ドライブの元の内容が失われま 






ゲームの 進めかた 


■ 最初に . 

このゲームには2つの外伝が入っていますので、どちらをプレイするのか、 
初期メニューで決定して下さい。 

中断していたところから、ブレイを再開したい方は、口ードを選択して下 

f 、 

外伝が P つとも終了しますと、姫屋 SP が選べるようになります。姫屋 
SP は、ゲーム中のグラフィックや音楽を楽しめるモードです。 

■選択扇沪 承士逆が兔策我 f 〜分‘:’多爽^^^轉炎‘％者ポ各缝ぶ 

コマンドの選択は、マウスの移動またはテンキーの2と B で行います。決 
定はマウスならば左クリック、キーボードはリターンです。また、右クリッ 
クまたは ESC キーでコマンドのキヤンセルができます。テンキーの0も 
ESC キーと同じ役目を果たします。 


左に方向転換 
マツプ表示 
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画面構成 












































































































画面の説明 

①メイン画面 

移動画面を3 D 表示します 
アルが表示されます。 


また、敵に遭遇すると、ここに敵のビジュ 


ぞ、現在位置 

現在いる場所の階数と、座標を X _ 丫で表示しています。その右にある 
表示は、現在自分が向いている方角を東西南北で表示しています。 

⑬マウス•力_ソル 

マウスを使って移動するときに使用します。 

④装備 

現在、装備している武器と防具を表示します。 


⑤フ； ■ _々飞 

• Level . レベルは魔法以外の総合的な強さを表します。 

Next は、次のレベルに上がるまでの必要経験値です。 

• Magic Level …魔法のみに関するレベルです。このレベルが大きいほ 

ど、魔法の効果も大迕くなります。 

•Hit Point ……体力です。これが G になると死亡します。 

• Magic Point … ii 力です。これが0になると魔法が使えなくなります。 

• Strength . 強さを表します。これが大きいぼど敵に大きなダメー 

ジ右与テま才 

• Constitution …耐久力です。これが大きいほど、敵から受ける攻撃の 

ダメージを減少させます。 

• Dexterity . 俊敏さです。これが大きいほど敵に攻撃が命中しやす 

くなります。 

■移動方法 

テンキーかマウスで塔や城内を移動します。 

• テンキーの場合、左図のように8/4/6/2のキーを使って移動します。 

•マウスの場合、マウスを移動し移動表示の矢印を変化させた後に、左クリ 
ックして下さい。 


WHICH DOES m BELIEVE 



IN LOVE OR AUTHORITY? 









■戦闊方法 

戦闘中に使用出来るコマンドは以下の通りです。 

•攻撃 

装備中の武器で、敵に対して攻撃します。 


參 魔法 

•攻撃魔法……敵に対して、魔法でダメージを与えます。 

•防御魔法……魔法を使い自分の耐久力を上昇させます。戦闘中、1回し 

か使用出来ません。 

• 回復魔法……自分の HP を魔法によって回復します。 


_ 逃走 

その戦闘から逃走し、通常の移動状態に戻ります 
常に逃げられるとは限りません。 


〇 


.ベルアップ 

着 戦闘レベル 

戦闘に勝利すると経験値がもらえ、その経験値の数だけ NEXT の値が 
減って行きます。そうして NEXT が0になったとき、レベルが1つ上が 
ります。それにより、攻撃力や防御力、そして HP が一定値アップします。 


_ 魔法レベル 

魔法レベルは戦闘中に使った魔法の回数によってアップして行きます。 
キャンプ中に使った魔法は数に数えません。 

魔法を使う度に魔法 NEXT が減っていき、0になると魔法レベルが1 
つ上がります。魔法レベルが上がると、 MP や各魔法の威力も上昇して行 
ぎます。 


萄 













■キャンブモード 

移動中に ESC かテンキーの0を押すと（マウスは右クリック）、キャンプ 
モードに入ります。 

キャンプ中に使えるコマンドは、以下の通りです。 

•マップ 

いままで歩いたところが自動的に記録されており、それをこのコマンド 
で見ることが出来ます。さらにテンキーの2と日（マウスは前後移動）で、 
上下階の1?ップも見ることが出来ます。 

また、移動中にテンキーの5を押すと、このマップを見る事が出来ます。 

•回復魔法 

魔法を使って、を回復します。 

❿ ジャンプ 

魔法を使い、瞬時にしてスタート地点に戻る事が出来ます。 

敵出庚 

• ON . 敵が通常の確率で出現します。 

• OFF ……敵が出現しなくなります（イベントキャラ等は除く）。 

• MAX " ——歩歩くごとに敵が出現します。レベルを早く上げたい時な 

どに使用して下さい。 

着システム設計 

• マウス感度…………マウスの反応速度を調節します。 

_ メッセージ速度……メッセージの表示速度を設定します。 

• ゲー厶終了 . ゲームを終了し、八ードディスク上ならば DOS へ 

戻ります。 

—ドセーブ 

ゲームを中断したいとぎなどに、現在の状況を記録します。 

記録したところから再開したい場合は、口ードを選んで下さい。 


MIDI について 

ローランド社製の以下の機種に対応しています 


_ MIDI 音源 

• MT -3 P 

• CM -32 

• CM -64 

• CM *5 DG 


[モード巳] 


_ MIDI ブロセツシング•ユニット （ MIDI ボード) 


. MPU - PC 98 
• MPU - PC 98 II 


▼ 音源を接続してし、る場合でも、鹏は本体 FM 音源から発音しま 












CHARACTERS 
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CHARACTERS 



■黒龍の騎士ザーシュ 

前大戦最も光側に恐れられた四龍の騎まの 
であり、その中でもリーター的存在 
ダルディークに対する忠誠心は相当なもので、 
_よりも彼を慕い崇拝している。また、ダルディ 
ー クもザーシュを高く評価しており、重要な局面 
では必ずと害っていいほどザーシュを使う、まさ 
に右腕的存在。 


















CHARACTERS 



◦氷龍の騎士アーリア 


■四龍の騎士 


〇炎龍の騎士ルーラ 


タルゲイーク 

光側（人間）に対する僧しみ以外の記憶を持た 
ない男、ダルデ二3。その過去や出生など、す 
ベ乙が謎， ( 


性格碰窝 残忍。同じ闇の者であろうと、己 

なるならば、ためらわずに消し去 


されていた四龍の騎士を開放し、配下 
とにより、闇の勢力は大幅に増大。まさ 
しの島が闇の手に落ちるのも時間の問題か。 
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■有償修理をご希望されるお客様は . 

万一、お客様の過失によりディスクが破損 • 損傷してしまった場合には、 
ディスク1枚につき2,000円の手数料にて修理を受け付けております。添付さ 
れている「ユーザーサボート依頼書」に必要事項をご記入の上、ディスクと 
ともに「 ㈱ 姫屋ソフトユーザーサボート」係まで郵便でお送り下さい。な 
お、手数料は必ず 現金書留 で別途ご送金下さい。 

このゲームはフィクションです。ゲー厶中に登場する人物 • 団体等の名称は 

実在のものとは一切関係ありません。 （ ダルディ —クなんて人はいないと思いますけど •) 

•本ソフトウェアのプログラム及びパッケージ、マニュアルは ㈱ 姫屋ソフトの 
a 作物です。無断で複写•複製することを禁じます。また、レンタル業務及 
びそれに類する目的での使用は一切認めておりません。 

釀発スタッフ 

股作•脚本 . …，安部三郎 

原画•キャラクターデザイン…大野勉 （STUDIO ZEA |) 

プログラム…" .. ……川内和典 

CG 作画•原幽補 .. 宮下昌也 

粕谷佳加 
森砂織 
見留明広 

音楽 ... 神奈江紀宏 

ミュージックドフイバー . 梶原正裕 

グラフィックデザイン . 見留明広 

マニュアルイラスト …森砂織 

セルワーク.. . •すたじおまんぼう 

技術協力" . 益子英樹 
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Copyright 1993 HIMEYA SOFTJnc.Alt Rights Reserved. 


Music Driver "PMD"V 巳 r,4.[]baMO Music Oriv 巳 「 "MMD"Ve 「 2.0 Copyright 1993 MXajihara. 

"MEGDOS" は株式会社エス•ピー _ エスの登録商標です。 
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外伝 I [光の継承者] 


暗黒の装備を身につけたダルデイークに対 
抗出来るのは、光の後継者だけだった。フエ 
ルナスは、その光の継承者になるための試練 
を受ける為、光の塔に向かう。その塔で待ち 
受ける様々な試練を突破した者だけが、光の 
鎧をまとい、初めて光の神殿に安置された光 
の剣を手に入れる事が出来る。つまり、光の 
継承者となれるのだった。 


外伝 II [時空石の迷宮] 

魔導師たちによる巨大物体空間移動の実験 
中、突然、謎の大爆発を引吉起こした。そし 
て、その爆発跡に忽然と迷宮が現れたのだつ 
た。ダルディークは、単身その迷宮へと調査 
に入る。しかし、それ以来ダルティークから 
の連絡は途絶えてしま5。急遽ザーシユは、 
アーリアとともにダルディーク捜索の為、迷 
宮の中へと入るのだが……。 


信じるものは、 



か、力か。 


デイー•アークで語り尽くせなかった伝説を、システムのグレードアップとともに、いま……〇 




■マウス対応（キーボードでもプレイできます) 
■八ードディスク対応 

■ M I D I 対応※ 

■ FM 音源対応 

■ RAM 640 K バイト以上が必要です 
■アナログデイスプレイが必要です 
■ドライブが S 基必要です （ RAM ドライブ可） 


! D I 対応機稲 
•音源 

□ーランド製 MT - 3 £ 

OM- 3 8 U 
CM — 6 4 
CM- 5 0 □ 

• MIDi ボード 

□ーランド製 MPU-PC9 8 

MPU-PC9 8 II 


■このゲームはオートマッビング機能付 3 DO _ ルブレイングゲーム 
です。 

_人気の高かったフェルナスやザーシュが主役として活躍する、ディ 
一-アークの サイドス ト— リ—です。 

■戦關システムをパワーアップし、様々な敵がグラフィックの変化と 
ともに多彩な攻擊をしかけます。さらに、腮法の種類を增やし腐術 
レベルを設けることで、腐法の必要性をアップ。 

■ 1つのシナリオ中に起こるイベントとクラフィックを大幅に增やし、 
より一屑ワイドな画面に変更。また、イベントアイテムや選択肢も 
増え、ゲ_ム性が向上しました。 

_レベルアップシステムを改善し、無理のないスムーズなしべルアッ 
プ奄実現しています。 

※このゲームは、ディー > アークをプレイしていなくても十分お楽し 
みいただけます。 
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MIDI 対応 
■八ードディスク対応 
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ディ ー •パーク外伝 

WHICH DOES MAN BBUEVE IN LOVE OR AUTHOBITV? 
NOW WE PRESENT THE UP-GRADED LEGEND WHICH 
COULD NOT BE NARRATED ENOUGH ON "D' ark". 
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